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PLAYABLE ADS FRESHER/INTERN  
Công ty Cổ phần Falcon Technology - Falcon Game Studio được thành lập từ 2017, hoạt động 

trong lĩnh vực sản xuất và phát hành game với quy mô hơn 150 nhân sự. Falcon là công ty có 

kinh nghiệm phát triển game và ứng dụng trên ứng dụng di động với nhiều sản phẩm chất lượng 

được phát hành trên thị trường toàn cầu. 

 

Bên cạnh việc phát hành các tựa game tự sản xuất có hàng trăm triệu lượt tải, Falcon vinh dự 

được đồng hành cùng các nhà phát triển game mobile khác trong việc phát hành các sản phẩm ra 

thế giới. Bằng sự sáng tạo, kiên trì, nhiệt huyết, Falcon Game Studio luôn mong muốn ngành sản 

xuất game của Việt Nam sẽ sớm tiệm cận thế giới, khẳng định năng lực của người Việt Nam 

trong lĩnh vực phát triển sản phẩm, nội dung số nói chung và lĩnh vực game nói riêng. 

Hãy cùng tham gia vào một đội ngũ trẻ, tài năng và nhiều khát vọng tại Falcon ngay hôm nay! 

 

▶️ Fanpage: https://www.facebook.com/falcon.global.ltd  

🌐 Website: https://falcongames.com/  

📌 LinkedIn:  https://www.linkedin.com/company/falcon-game-studio/ 

 

MÔ TẢ CÔNG VIỆC: 

●​ Kết hợp với team marketing xây dựng Playable Ads (short demo game) cho các game 

hiện tại của cty, sử dụng một trong các công cụ như: Cocos Creator, Phaser, Unity Luna 

... 

●​ Phối hợp với team để lập kế hoạch, xây dựng kịch bản playable. 

●​ Cùng team đánh giá tối ưu playable để tối ưu hiệu quả quảng cáo. 

 

YÊU CẦU: 

●​ Sinh viên năm ba, năm cuối các trường đại học chính quy có thể làm fulltime 5 

ngày/tuần hoặc part time tối thiểu 6 buổi/tuần. 

●​ Có kiến thức cơ bản về JavaScript 

●​ Ưu tiên các bạn đã từng làm việc với Cocos Creator, Unity Luna 

●​ Yêu thích game & mong muốn được phát triển trong lĩnh vực game 
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●​ Ham học hỏi, tìm hiểu và áp dụng những công nghệ mới 

●​ Biết sử dụng Framework Phaser là một lợi thế 

●​ Thái độ làm việc tích cực, ham học hỏi, và sẵn sàng thích ứng với môi trường công việc. 

 

QUYỀN LỢI: 

●​ Mức lương: Intern (6-8M/tháng), Fresher (10-20M/tháng) 

●​ Có cơ hội lên chính thức sau thực tập.  

●​ Khám sức khỏe định kỳ 1 lần/năm. Hỗ trợ cơm trưa, tea-break,...  

●​ Hỗ trợ đóng dấu thực tập.  

●​ Du lịch, team building: 3 lần/năm.  

●​ Môi trường làm việc vô cùng sáng tạo, năng động, được thoải mái chơi các trò chơi tại 

công ty: bida, PS, board game,...  

●​ Thời gian làm việc: 8:15 - 17:45 (7,5 giờ/ngày; thứ Hai - thứ Sáu) 

 

CÁCH THỨC ỨNG TUYỂN: 

Gửi CV về địa chỉ: tuyendung@falcongames.com 

Tiêu đề: Họ và tên - Vị trí ứng tuyển 
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